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DOMI- CRITERIO PERFIL DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS } , , , ,
NIO Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4 Nivel 5
O aluno planifica uma investiga¢do online, | O alunore- | O aluno | O aluno | O aluno | O aluno
sendo capaz de: cusa siste- | apresenta atingiu pelo | atingiu atingiu  to-
Planificar estratégias de investigagio e pes- | matica- dificulda- | menos me- | grande das as
. N mente de- | des em | tade das | parte das | aprendiza-
quisa online; > . . .
.. . . senvolver atingir, pelo | aprendiza- aprendiza- | gens curri-
Definir palavras-chave para localizar informa- .. . . .

%o utilizand . funcies d os dominios | menos, me- | gens curri- | gens curri- | culares ins-
gaq u |.|zan 0 Mecanismos € Tuncoes de pes- | parame- | tade  das | culares culares ins- | critas neste
quisa simples; o o | tros de ava- | aprendiza- | deste domi- | critas neste | dominio de
Conhecer as potencialidades e principais funci- liacdo, n3o | gens curri- | niode avali- | dominio de | avaliacdo.
onalidades de ferramentas para apoiar o pro- | realizando | culares acdo, com | avaliagdo,
cesso de investigacdo e pesquisa online; as ativida- | deste domi- | resultados | com bons
Formular questdes que permitam orientar are- | des propos- | nio de avali- | satisfato- resultados.
colha de dados ou informagdes pertinentes, | tas. acdo, sendo | rios.
testando e explorando as suas potencialidades o resultado
com o apoio do professor; do seu .tra-

Utilizar o computador e outros dispositivos di- balho ainda

INVESTIGAR itais como ferramentas de apoio ao processo Insatisfato-
E PESQUISAR gttais como fe > de ap P rio.
40% de investigacdo e pesquisa;

0

SEGURANGCA, RESPONSABILIDADE E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS

O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes

e servicos digitais, sendo capaz de:

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo na sociedade e no

dia a dia;

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizagdo das ferramentas digitais e na

Internet e adotar comportamentos em conformidade;
Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros

dispositivos eletrdénicos similares;

navegacgao na

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar

as fontes.

Realizar pesquisa, utilizando os termos selecio-
nados e relevantes de acordo com o tema a de-
senvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informa-
¢do comparando diversas fontes;

Adotar comportamentos seguros na utilizacao
de ferramentas digitais e na navegacdo na In-
ternet;

Identificar e utilizar as normas relacionadas
com os direitos de autor e a necessidade de re-
gistar as fontes;

Utilizar o computador e outros dispositivos di-
gitais, de forma a permitir a organizacdo e ges-
tdo de informacdo de forma prética e eficaz.




COLABORAR
E COMUNI-
CAR
30%

CRIAR E INO-
VAR
30%

0 aluno mobiliza as estratégias e ferramentas | O alunore- | O aluno O aluno O aluno O aluno
de comunicacdo e colaboragdo, sendo capaz cusa siste- apresenta atingiu pelo | atingiu atingiu to-
de: matica- dificulda- menos me- | grande das as
Identificar diferentes meios e aplicacdes que | Mentede- | desem tade das partedas | aprendiza-
. . ~ senvolver atingir, pelo | aprendiza- aprendiza- | gens curri-

permitam a comunicagao e a coIaboragao com , . . .

- . os domi- menos, me- | gens curri- | gens curri- | culares ins-
pUbI'(_:OS conheC|do~s; . . nios e para- | tade das culares culares ins- | critas neste
Selecionar as solugdes tecnologicas mais ade- metros de aprendiza- | deste domi- | critas neste | dominio de
quadas para realizagdo de trabalho colabora- | jyaliacso, gens curri- | nio de ava- | dominio de | avalia¢do.
tivo e comunicacgao que se pretendem efetuar | n3o reali- culares liagdo, com | avaliagdo,
no dmbito de atividades e/ou projetos; zando as deste domi- | resultados | com bons
Utilizar diferentes meios e aplicagbes que per- | atividades nio de ava- | satisfatd- resultados.
mitem a comunicagdo e colaboragdo com pu- | Propostas. | liacdo, rios.
blicos conhecidos, sob orientagdo e supervisdo sendo o re-
do professor; sultado do

. . seu traba-

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvi- Iho ainda
dos, em pares ou em grupo, utilizando meios insatisfato-
digitais de comunicagao e colaboragao. rio.
O aluno conhece estratégias e ferramentas de | O alunore- | Oaluno O aluno O aluno O aluno
apoio a criatividade, explora ideias e desenvolve o | cusa siste- apresenta atingiu pelo | atingiu atingiu to-
pensamento computacional e produz artefactos | matica- dificulda- menos me- | grande das as
digitais criativos, sendo capaz de: mente de- des em tade das parte das aprendiza-
Conhecer as potencialidades de diferentes ferra- | senvolver atingir, pelo | aprendiza- | aprendiza- | gens curri-
mentas digitais para apoiar a criatividade e a inova- | os domi- menos, me- | gens curri- | gens curri- | culares ins-
¢do, nomeadamente explorando ambientes de pro- | nios e para- | tade das culares culares ins- | critas neste
gramacao adequados as idades dos alunos; metros de aprendiza- | deste domi- | critas neste | dominio de
Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das | avaliagdo, gens curri- nio de ava- | dominio de | avaliacao.
ferramentas digitais abordadas; nao reali- culares liagdo, com | avaliacdo,
Compreender o conceito de algoritmo; zando as deste domi- | resultados com bons
Analisar algoritmos, antevendo resultados espera- | atividades nio de ava- | satisfato- resultados.
dos e/ou detetando erros nos mesmos; propostas. liagdo, rios.
Elaborar planos e encontrar solugdes para proble- sendo o re-
mas (reais ou simulados), utilizando ferramentas di- sultado do
gitais simples previamente identificadas com o seu traba-
apoio do professor (ex. mapa de ideias, murais digi- Iho ainda
tais, blocos de notas, diagramas, smartart, brains- insatisfato-
torming online, entre outros); rio.

Elaborar algoritmos simples;




Utilizar ferramentas digitais (homeadamente, ambi-
entes de programacgado) na resolugdo de problemas
identificados;

Aplicar as regras de organizagdo de informagdo na
produgdo de documentos multimédia;

Produzir artefactos digitais originais simples e cria-
tivos para exprimir ideias, sentimentos e conheci-
mentos para publicos conhecidos, em ambientes de
programagao.

Instrumentos de avaliagao:
Fichas de avaliagdo e outros instrumentos (Observacdo direta do trabalho em aula; Trabalhos de pesquisa (em grupo ou individual); Fichas de autoavaliagdo e heteroavaliagdo fornecidas

ao aluno).



