
 
 
 

 

 

Governo Regional dos Açores 

 

Critérios de avaliação  

TIC 

2º Ciclo 

 

 

EBS da Calheta 

DOMI-
NIO 

CRITÉRIO PERFIL DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS 
Nível 1 Nível 2 Nível 3 Nível 4 Nível 5 
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O aluno planifica uma investigação online, 
sendo capaz de:  
Planificar estratégias de investigação e pes-
quisa online;  
Definir palavras-chave para localizar informa-
ção utilizando mecanismos e funções de pes-
quisa simples; 
Conhecer as potencialidades e principais funci-
onalidades de ferramentas para apoiar o pro-
cesso de investigação e pesquisa online; 
Formular questões que permitam orientar a re-
colha de dados ou informações pertinentes, 
testando e explorando as suas potencialidades 
com o apoio do professor; 
Utilizar o computador e outros dispositivos di-
gitais como ferramentas de apoio ao processo 
de investigação e pesquisa; 
Realizar pesquisa, utilizando os termos selecio-
nados e relevantes de acordo com o tema a de-
senvolver; 
Analisar criticamente a qualidade da informa-
ção comparando diversas fontes; 
Adotar comportamentos seguros na utilização 
de ferramentas digitais e na navegação na In-
ternet; 
Identificar e utilizar as normas relacionadas 
com os direitos de autor e a necessidade de re-
gistar as fontes; 
Utilizar o computador e outros dispositivos di-
gitais, de forma a permitir a organização e ges-
tão de informação de forma prática e eficaz. 
 

O aluno re-
cusa siste-
matica-
mente de-
senvolver 
os domínios 
e parâme-
tros de ava-
liação, não 
realizando 
as ativida-
des propos-
tas. 
 
 

O aluno 
apresenta 
dificulda-
des em 
atingir, pelo 
menos, me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de avali-
ação, sendo 
o resultado 
do seu tra-
balho ainda 
insatisfató-
rio. 
 

O aluno 
atingiu pelo 
menos me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de avali-
ação, com 
resultados 
satisfató-
rios. 

O aluno 
atingiu 
grande 
parte das 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação, 
com bons 
resultados. 

O aluno 
atingiu to-
das as 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação. 



COLABORAR 
E COMUNI-

CAR 
30% 

O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas 
de comunicação e colaboração, sendo capaz 
de: 
Identificar diferentes meios e aplicações que 
permitam a comunicação e a colaboração com 
públicos conhecidos; 
Selecionar as soluções tecnológicas mais ade-
quadas para realização de trabalho colabora-
tivo e comunicação que se pretendem efetuar 
no âmbito de atividades e/ou projetos; 
Utilizar diferentes meios e aplicações que per-
mitem a comunicação e colaboração com pú-
blicos conhecidos, sob orientação e supervisão 
do professor; 
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvi-
dos, em pares ou em grupo, utilizando meios 
digitais de comunicação e colaboração. 

O aluno re-
cusa siste-
matica-
mente de-
senvolver 
os domí-
nios e parâ-
metros de 
avaliação, 
não reali-
zando as 
atividades 
propostas. 
 
 

O aluno 
apresenta 
dificulda-
des em 
atingir, pelo 
menos, me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de ava-
liação, 
sendo o re-
sultado do 
seu traba-
lho ainda 
insatisfató-
rio. 
 

O aluno 
atingiu pelo 
menos me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de ava-
liação, com 
resultados 
satisfató-
rios. 

O aluno 
atingiu 
grande 
parte das 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação, 
com bons 
resultados. 

O aluno 
atingiu to-
das as 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação. 

CRIAR E INO-
VAR 
30% 

O aluno conhece estratégias e ferramentas de 
apoio à criatividade, explora ideias e desenvolve o 
pensamento computacional e produz artefactos 
digitais criativos, sendo capaz de: 
Conhecer as potencialidades de diferentes ferra-
mentas digitais para apoiar a criatividade e a inova-
ção, nomeadamente explorando ambientes de pro-
gramação adequados às idades dos alunos; 
Identificar as características de pelo menos uma das 
ferramentas digitais abordadas; 
Compreender o conceito de algoritmo; 
Analisar algoritmos, antevendo resultados espera-
dos e/ou detetando erros nos mesmos; 
Elaborar planos e encontrar soluções para proble-
mas (reais ou simulados), utilizando ferramentas di-
gitais simples previamente identificadas com o 
apoio do professor (ex. mapa de ideias, murais digi-
tais, blocos de notas, diagramas, smartart, brains-
torming online, entre outros); 
Elaborar algoritmos simples; 

O aluno re-
cusa siste-
matica-
mente de-
senvolver 
os domí-
nios e parâ-
metros de 
avaliação, 
não reali-
zando as 
atividades 
propostas. 
 
 

O aluno 
apresenta 
dificulda-
des em 
atingir, pelo 
menos, me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de ava-
liação, 
sendo o re-
sultado do 
seu traba-
lho ainda 
insatisfató-
rio. 
 

O aluno 
atingiu pelo 
menos me-
tade das 
aprendiza-
gens curri-
culares 
deste domí-
nio de ava-
liação, com 
resultados 
satisfató-
rios. 

O aluno 
atingiu 
grande 
parte das 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação, 
com bons 
resultados. 

O aluno 
atingiu to-
das as 
aprendiza-
gens curri-
culares ins-
critas neste 
domínio de 
avaliação. 



 

 

Instrumentos de avaliação:  
Fichas de avaliação e outros instrumentos (Observação direta do trabalho em aula; Trabalhos de pesquisa (em grupo ou individual); Fichas de autoavaliação e heteroavaliação fornecidas 

ao aluno). 

 
 
 

Utilizar ferramentas digitais (nomeadamente, ambi-
entes de programação) na resolução de problemas 
identificados; 
Aplicar as regras de organização de informação na 
produção de documentos multimédia; 
Produzir artefactos digitais originais simples e cria-
tivos para exprimir ideias, sentimentos e conheci-
mentos para públicos conhecidos, em ambientes de 
programação. 


