PROJETOS E ATIVIDADES DE ENRIQUECIMENTO
CURRICULAR

202222

Clube de Robética :

e.b. ¢ deenndearia da callieta

Destinatarios 22 Ciclo

Horario de funcionamento | 42 Feira—13.45 as 15:15

Breve apresentacao . Aprender conceitos basicos de programacao
. Desenvolver autonomia no desenvolvimento de codigo
e na aprendizagem de linguagens novas
. Reconhecer a importancia da programag¢do no mundo
atual
o Exercitar o pensamento algoritmico
o Desenvolver competéncias disciplinares e
interdisciplinares
. Promover o convivio entre os alunos;
o Promover a autonomia dos alunos.
o Conceber, construir e programar dispositivos
robaticos;
o Divulgar os projetos desenvolvidos no Clube de

Informdtica e Robdtica, contribuindo para a divulgagdo da
Escola Basica e Secunddria da Calheta junto da comunidade
local

Atividades a desenvolver Introducdo aos conceitos basicos de programacao através de
uma linguagem grafica

Realizacdo de pequenos exercicios

Desenvolvimento de jogos elementares.

Construgdo e programacdo de Robots Lego WeDo 2.0

coordenador Pedro Silva
Equipa de trabalho Daniela Ferraz
email pedrosilva@ebsc.pt

Mais informacgées em




