ARTICULACAO VERTICAL DE TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO DO ENSINO BASICO 22 E 32 CICLOS

Dominios e conteudos de referéncia

Mk

dir calfet

2° Ciclo

5° Ano | 6° Ano

SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS

Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo na sociedade e no dia a dia;

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das aplicagdes digitais e de navegacao na Internet, adotando comportamentos em conformidade;
Conhecer e adotar as regras de ergonomia subjacentes ao uso de computadores e/ou outros dispositivos eletronicos;

Conhecer e utilizar as normas relacionadas com os direitos de autor e a necessidade de registar as fontes.

Entender as regras para criacao e utilizacdo de palavras chave seguras

INVESTIGAR E PESQUISAR

Formular questées que permitam orientar a recolha de dados ou informagdes pertinentes;

Definir palavras-chave para localizar informacéo, utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de investigacao e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de aplicagdes para apoiar o processo de investigagdo e pesquisa onlineg;
Realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e relevantes, de acordo com o tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais, de forma a permitir a organizacao e a gestao da informagao.

COMUNICAR E COLABORAR

Identificar novos meios e aplicagdes que permitam a comunicagao e a colaboragao;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagao que se pretendem efetuar no &mbito de atividades
el/ou projetos;

Utilizar diferentes meios e aplicagdes que permitem a comunicagao e colaboragdo em ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, utilizando meios digitais de comunicacgéo e colaboragdo em ambientes digitais fechados

CRIAR E INOVAR

Reconhecer as potencialidades de aplicagdes digitais;

Conhecer as potencialidades de aplicagdes digitais de iniciagdo a organizagdo e tratamento de dados;

Elaborar algoritmos no sentido de encontrar solugées para problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplica¢des digitais, por exemplo: ambientes de
programacao, mapas de ideias, murais, blocos de notas, diagramas e brainstorming online;

Utilizar ambientes de programacgao para interagir com robots e outros artefactos tangiveis;

Produzir e modificar artefactos digitais criativos, para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais fechados.
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3° Ciclo

7° Ano

8° Ano

9° Ano

SEGURANCA, RESPONSABILIDADE E RESPEITO EM AMBIENTES DIGITAIS

Conhecer diferentes sistemas operativos e
mecanismos de seguranga;

Adotar praticas seguras de instalacao,
atualizagdo, configuragdo e utilizagdo de
ferramentas digitais;

Conhecer comportamentos que visam a protecao
da privacidade; adotar comportamentos seguros
na utilizacao de ferramentas digitais;

Adotar praticas seguras de utilizagdo das
ferramentas digitais e na navegacao na Internet;
Ler, compreender e identificar mensagens
manipuladas ou falsas;

Identificar os riscos do uso inapropriado de
imagens, de sons e de videos;

Respeitar as normas dos direitos de autor
associados a utilizagdo da imagem, do som e do
video.

Adotar praticas seguras de utilizagdo das
aplicagoes digitais e na navegagao na Internet;
Conhecer e utilizar critérios de validagdo da
informagédo publicada online;

Conhecer e utilizar as normas (relacionadas com
direitos de autor, com propriedade intelectual e
com licenciamento) relativas aos recursos e aos
conteudos que mobiliza nos seus trabalhos,
combatendo o plagio;

Conhecer e utilizar as recomendacgdes relativas
a

acessibilidade, no ambito da criagdo e da
publicagao de conteudos digitais, mesmo que de
forma elementar;

Conhecer comportamentos que visam a
protegao da privacidade; adotar
comportamentos seguros na utilizagcdo de
aplicagbes digitais.

Ter consciéncia do impacto das tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual,
realidade aumentada e inteligéncia artificial)
na sociedade e no dia a dia;

Adotar praticas seguras de utilizagdo de
dispositivos méveis (por exemplo: riscos de
acesso através de redes publicas,
instalagdo de aplicagdes para dispositivos
moveis de fontes crediveis e dados
recolhidos durante a sua utilizagao);
Analisar critérios para selegéo e instalagao
de aplicagdes nos dispositivos méveis;
Conhecer funcionalidades de configuragao
dos dispositivos méveis que condicionam a
privacidade (por exemplo:
georreferenciagdo, acesso a camara e
microfone do dispositivo);

Conhecer e utilizar as normas relacionadas
com direitos de autor, propriedade
intelectual e licenciamento relativas a
utilizacao e criagcdo de aplicagdes para
dispositivos méveis;

Conhecer e utilizar as recomendagdes
relativas a acessibilidade, no ambito da
criacdo de aplicagbes para dispositivos
moveis, mesmo que de forma elementar.
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INVESTIGAR E PESQUISAR

Formular questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informacgdes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informagéo,
utilizando mecanismos e fungbes simples de
pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio ao processo de
investigacéo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicagbes para apoiar o
processo de investigagcao e de pesquisa online;
Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o tema
a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informagao;
Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizacédo e
gestdo da informagéao

Formular questbes que permitam orientar a
recolha de dados ou informacgdes pertinentes;
Definir palavras-chave para localizar informacéo,
utilizando mecanismos e fungdes simples de
pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao processo
de investigacéo e pesquisa;

Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de aplicacbes, para apoiar o
processo de investigagao e pesquisa online;
Realizar pesquisa, utilizando os termos
selecionados e relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da informagao;
Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizagdo e
gestdo da informagéo.

Formular questbes que permitam orientar a
recolha de dados ou informagdes
pertinentes;

Definir  palavras-chave para localizar
informagéo, utilizando mecanismos e
fungbes de pesquisa;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais como ferramentas de apoio ao
processo de investigacao e de pesquisa;
Conhecer as potencialidades e principais
funcionalidades de ferramentas, para apoiar
0 processo de investigagdo e pesquisa
online;

Realizar pesquisas, utilizando os termos
selecionados e relevantes de acordo com o
tema a desenvolver;

Analisar criticamente a qualidade da
informagao;

Utilizar o computador e outros dispositivos
digitais, de forma a permitir a organizacéo e
gestéo da informagéo.
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COMUNICAR E COLABORAR

Identificar novos meios e aplicagbes que
permitam a comunicacao e a colaboragao;
Selecionar as solugdes tecnoldgicas (mais
adequadas para realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagao) que se pretendem
efetuar no ambito de atividades e/ou projetos;
Utilizar diferentes meios e aplicagdes que
permitem a comunicacdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicagdo e
colaboragcdo em ambientes digitais fechados

Identificar novos meios e aplicacbes que
permitam a comunicacao e a colaboragao;
Selecionar as solugbes tecnoldgicas mais
adequadas para a realizagdo de trabalho
colaborativo e comunicagcdo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no ambito
de atividades e/ou projetos, utilizando de forma
autébnoma e responsavel as solugdes mais
adequadas e eficazes para partilhar ideias,
sentimentos, informagbes ou factos na
concretizagao dos objetivos;

Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos
utilizando meios digitais de comunicacdo e
colaboragéo.

Identificar meios e aplicagées que permitam
a comunicagao e a colaboragéo;

Selecionar as solugdes tecnoldgicas mais
adequadas para a realizagédo de trabalho
colaborativo e comunicagdo sincrona e
assincrona que se pretendem efetuar, no
ambito de atividades e/ou projetos,
utilizando de forma auténoma e responsavel
as solugbes mais adequadas e eficazes
para partilhar ideias, sentimentos,
informagdes ou factos na concretizagao dos
objetivos;

Apresentar e partilhar informagdes sobre o
processo de desenvolvimento e sobre os
produtos desenvolvidos, utilizando meios
digitais de comunicagao e colaboragéo.

CRIAR E INOVAR

Compreender e utilizar técnicas elementares
(enquadramento, angulos, entre outras) de
captacéo e edigcdo de imagem, som, video e
modelacao 3D;

Analisar que tipos de problemas podem ser
resolvidos usando, imagem, som, video,
modelagao e simulagao;

Decompor um objeto nos seus elementos
constituintes;

Desenhar objetos, produzir narrativas digitais,
utilizando as técnicas e materiais adequados de
captacédo de imagem, som, video e modelagao,
tendo em vista solugbes adequadas a um
problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos sobre as normas dos
direitos de autor associados a utilizacdo da
imagem, do som e do video e modelacéo 3D;

Diferenciar  as potencialidades e os
constrangimentos de diferentes estratégias e
aplicagbes para apoiar a criatividade e a
inovacédo, aplicando critérios de analise
pertinentes, previamente validados;

Gerar e priorizar ideias, desenvolvendo planos
de trabalho de forma colaborativa, selecionando
e utilizando, de forma auténoma e responsavel,
as tecnologias digitais mais adequadas e
eficazes para a concretizagdo de projetos
desenhados;

Produzir, modificar e gerir artefactos digitais
criativos, de forma auténoma e responsavel, e
de acordo com os projetos desenhados.

Explorar os conceitos de programacao para
dispositivos moveis;

Produzir, testar e validar aplicagdes para
dispositivos médveis que correspondam a
solugdes para o problema enunciado.
Conhecer e utilizar as potencialidades de
aplicagbes digitais de representacdo de
dados e estatistica;

Conhecer e explorar os conceitos de
“Internet das coisas” e outras tecnologias
emergentes (por exemplo: realidade virtual,
realidade aumentada e inteligéncia artificial);
Conhecer e explorar novas formas de
interagdo com os

dispositivos digitais;
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e Integrar conteudos provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir e modificar, de
acordo com normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para exprimir ideias,
sentimentos e propodsitos especificos.




